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INTRODUCAD

As artes tém um papel fundamental na educacgéo e formacéo de
cidadé&os/as, contribuem para a construcao das habilidades
intelectuais, sociais e criativas dos individuos. Esta formagao vai
além do conhecimento de conteuidos e técnicas ligadas as artes,
mas também se relaciona com a compreenséo social e histérica da
producdo artistica. A partir dai, é possivel desenvolver praticas de
ensino e aprendizagem que considerem o contexto de produgao,
bem como as relagbes de poder e hierarquia existentes.

Diante disso, acreditamos que para o ensino das artes deve-se
considerar uma abordagem materialista histérico-dialética. Isso
significa que a produgéo artistica deve ser entendida como um
processo que se relaciona com a realidade social, econémica e
histoérica na qual esta inserida. Assim, devemos promover a
construgdo de obras, pelos/as estudantes, que ajude a compreender
o mundo real e, dessa forma uma educagéo contextualizada, critica
e entendendo a fungéo social da arte. A partir dai, é possivel
desenvolver praticas que promovam a consciéncia critica e a
autonomia dos individuos.

De acordo com Vygotsky (1978), o
desenvolvimento cognitivo é
inicialmente influenciado pelas
interagdes sociais, o que faz com que
as artes desempenhem um papel
fundamental na educagéo, pois elas
permitem que os individuos
expressem seus sentimentos,
conhecimentos e ideias de maneira
criativa, cooperativa e colaborativa.
Além disso, as artes também
contribuem para o desenvolvimento
da memoéria, pois estimulam o
processamento de informagdes e sua
consolidagao (LIMA, 2016).




Por fim, € importante destacar que as artes também contribuem
para o desenvolvimento da autonomia e da autoestima do
individuo, uma vez que ao criar novas obras, as pessoas tém a
oportunidade de expressar suas opinides e pontos de vista de
forma critica e, com isso, alcangam uma maior confianga em si
mesmas (SILVA, 2006).

Pensando nisso a Secretaria da Educacéo do Estado da Bahia
(SEC), por meio dos Projetos Estruturantes, contribui para maior
efetivagdo do ensino e vivéncia de praticas artisticas como forma de
diversificagdo e inovagao de praticas escolares e pedagdgicas,
estimula e desenvolve experiéncias em politicas culturais com os/as
estudantes mediante a realizacédo dos projetos de natureza
educativa, artistica e cultural nas distintas linguagens: cientificas,
artisticas (literatura, musica, arte visual, cinema, patriménio, danga e
teatro), esportivas e culturais.

Permitindo o desenvolvimento dos fazeres artisticos como
ferramenta de promogéo da autoestima no ambiente escolar,
potencializando o exercicio da experiéncia criativa e a difusdo da
produgao estudantil na rede, numa perspectiva pedagdgica
histérico-critica projetando a nogao de desenvolvimento integral do
ser humano.

Revelam, ainda, a necessidade de
se repensar a escola e a sua
democratizagao, a partir das
experiéncias criativas estudantis nos
processos organizativos e
educativos, pois o mundo estudantil
é auténtico produtor da historia
cultural. Na contemporaneidade,
urge uma nova visdo da escola
ligada as distintas manifestacées da
arte que se expressam sob a forma
ou invengao do saber, do lazer e da
vida cultural.




0BJETIVOS:

GERAL: %QH

ESPECIFICOS:

Compreender a importancia das diferentes linguagens
artisticas nos contextos escolares para o entendimento das
experiéncias cotidianas e, portanto, das praticas culturais,
contribuindo para formag3o integral dos/as estudantes.

Estabelecer os elos com o nosso tempo, a histdria, a cultura
e as interagdes entre os individuos e as geragdes,
possibilitando a compreenséo das questdes ligadas ao
pertencimento, as distintas expressdes da diversidade
estética e das identidades e manifestagdes culturais;
Entender que a educagédo nao pode estar dissociada da
histéria, da meméria, da cultura e do seu patriménio que
estdo, intrinsecamente, associados a experiéncia da vida
cultural e educativa;

Promover um ambiente educacional prazeroso,
implementando iniciativas pedagdgicas nos contextos
escolares com énfase em aspectos socioemocionais que
fomente o respeito a diversidade, tolerancia, cooperagao,
escuta ativa e didlogo, contribuindo para a promogéo da
cultura da paz;

Fomentar a criagdo do Clube do Protagonismo Artistico
Estudantil;

Despertar as potencialidades dos saberes artisticos nas
unidades escolares;

Desenvolver nogdes sobre a percepgao e a sensibilizagado da
estética cultural;



« Compreender e valorizar a importancia das diferentes
linguagens artisticas para o entendimento das experiéncias
cotidianas, das vivéncias locais/territoriais e do mundo;
Interagir com as/os estudantes, por intermédio das
linguagens artisticas, de forma a contribuir para a
continuidade do seu percurso educativo;

Consolidar um ambiente de saberes e entretenimento,
tornando significativo o cotidiano escolar, lugar da
manifestagdo de sentimentos e de valores;

-
PUBLICO FOCO:

Estudantes da Rede Estadual de Ensino, do 6° ano do
Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio, de todos
os niveis e modalidades do ensino basico, isto é Educacao
de Jovens e Adultos (EJA), Educacgédo Profissional e
Tecnoldgica, Educagdo Basica do Campo, Educacgéo Escolar
Indigena e Educacgao Escolar Quilombola.




PROJETOS ARTISTICOS E CULTURAIS

Festival Anual da Cangao Estudantil (FACE)
Artes Visuais Estudantis (AVE)
Tempos de Arte Literaria (TAL)
Educacédo Patrimonial e Artistica (EPA)
Encontro de Canto Coral Estudantil (ENCANTE)
Producéo de Videos Estudantis (PROVE)

Danga Estudantil (DANCE)
Festival Estudantil de Teatro (FESTE)

RECURSOS NECESSARIOS:

HUMANOS MATERIAIS INFRAESTRUTURA
Profi /as, d i Pat das
estudantes e na UE efou locados unidades

equipe gestora.

para execucao dos
Projetos -Telas,
tintas, pinceis,

escolares e/ou
locados para

instrumentos, mesas execucéo dos

desom, iais de Proj

papelaria, materiais

para figurinos, entre %
outros. Q\_\
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OPERACIONALIZACAO:

Os Projetos Artisticos e Culturais estao atrelados a uma
abordagem transdisciplinar e curricularizada e,
consequentemente, devem ser implementados reconhecendo os
Eixos Estruturantes, as Habilidades e Competéncias do
Documento Curricular Referencial da Bahia (DCRB), bem como
realidade dos/as estudantes e da comunidade escolar.

Insta destacar que os temas integradores do DCRB, isto &,
Educagéo para Diversidade, Educagdo em Direitos Humanos,
Educacgdo para o Transito, Saude na Escola, Educacao Financeira
para Consumo, Educagdo Ambiental, Educagao Digital e
Educacdo Fiscal, aparecem aqui como potencialidades para o
desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares, sobretudo como
tematicas de relevancia social, mas de forma alguma restrita.

A interagdo das/os estudantes com as artes e com as diversas
expressoes artisticas é, antes de tudo, o que da sentido aos
Projetos Artisticos e Culturais em sua esséncia, despertando,
assim, as possibilidades de conhecer e interagir com essas artes, a
fim de fomentar, inclusive, a colaboracéo entre as/os estudantes,
a analise critica, a criatividade, os saberes e a relagdo entre
territério e identidade.
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Os Projetos Artisticos estdo organizados em trés etapas,
conforme detalhamento apresentado abaixo.

*Para fins de operacionalizagdo elencamos no Anexo 2
os critérios a serem considerados nos distintos projetos.

E no Portal da Educagao estdo disponiveis fichas de
inscrigao dos projetos,

[_1ESCOLAS EM MOVIMENTO: ETAPA ESCOLAR

Esta etapa é voltada para o chao das escolas, sdo espagos que tem como
propdsito promover o protagonismo estudantil fortalecendo sua
autonomia por meio de praticas e experiéncias dentro do Clube de
Protagonismo Artistico Estudantil para fomentar o didlogo entre os temas
escolhidos pelos estudantes e seus projetos de vida, considerando
sobretudo as especificidades. Os clubes podem potencializar variadas
tematicas artisticas-culturais.

N&o ha uma receita! Apresentamos algumas possibilidades que ja foram
implementadas pelas escolas ao decorrer deste periodo de existéncia dos
projetos artisticos e culturais, tais como: a) midias; b) atividades ao ar livre;
c) oficinas; d) rodas de conversas; e) cineclubes; f) debates, g) dindmicas; h)
pesquisas; i) exposic¢des; j) rodas de conversa; k) feiras; dentre outras agdes.

Destacando que os/as estudantes devem ser motivados a se expressar e,
com isso, teremos a oportunidade de acessar e explorar todo o potencial
criativo dos/as mesmos/as.




Ademais, as expressoes artisticas e culturais estdo previstas no
Documento Curricular Referencial da Bahia (DCRB), uma vez que é
um fenémeno social e cultural de carater universal que permite
acessar dados e informagdes sobre a cultura a partir do
conhecimento e analise critico-reflexiva de quando as obras de
arte foram realizadas, sua histodria, os elementos constitutivos junto
ao processo formal de constituigdo de uma produgdo artistica,
tendo como um dos seus objetivos o desenvolvimento pleno e
integral das/os estudantes.

A fase escolar deve desenvolver conhecimento em diversas
areas do conhecimento, uma vez que as/os estudantes precisam
mobilizar diversas habilidades, como a capacidade de
interpretagao, criatividade, imaginagao, e os aspectos afetivos e
emocionais, além da proépria inteligéncia racional e das
habilidades motoras. Assim, aprender por meio da arte
potencializa a educacédo integral, reconhecendo e aplicando os
elementos que integram as diversas linguagens artisticas em
sua vivéncia no contexto cultural e social em que esta inserido.

Percebendo a importancia dos processos artisticos e culturais a
Base Nacional Curricular (BNCC), entende que a arte contribui para o
desenvolvimento da autonomia criativa e expressiva dos/as
estudantes, por meio da conexao entre racionalidade, sensibilidade,
intuicao e ludicidade.
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Assim a escola precisa se valer das competéncias e
habilidades desta area para promover um espago escolar
dialégico com a realidade estudantil utilizando-se de
mecanismos inovadores e atraentes por exemplo: é possivel
trabalhar a tematica do racismo utilizando artes visuais,
musica, filmes, saraus construidos pelos préprios/as estudantes.

Para além da realizagdo de agdes curriculares, a etapa escolar
também é marcada pela realizagdo dos Festivais Escolares que
tém a fungdo de promover uma auténtica efervescéncia das
artes no ambiente escolar. Assim, as unidades escolares devem
organizar um momento para que as produgdes estudantis,
desenvolvidas ao longo do processo de aprendizagem e trocas
colaborativas, sejam visualizadas pela comunidade escolar e,
quigd, envolvendo a comunidade do entorno.
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[_] TRANSPONDO 0S MUROS: ETAPA TERRITORIAL

Nesta etapa as escolas devem inscrever os/as estudantes pré-
selecionados na Etapa Escolar. Os NTE deverao pré-selecionar as
obras participantes para cada projeto e organizar o momento de
culminéncia territorial.

E fundamental para a dinamica funcional e fluida dos Projetos,
que as equipes dos NTE consigam identificar, preferencialmente,
no Territdrio, instituigdes, atores, atrizes que ajudem a enriquecer
esse momento de troca de saberes. Assim, teremos a oportunidade
de fomentar o didlogo intergeracional e a educagao
contextualizada. Visando a criagdo de relagbes saudaveis e
positivas entre os/as estudantes e seus pares, proporcionando que
tenham a oportunidade de conhecer aspectos de diferentes
culturas, crengas e maneiras de pensar, entendemos que essas
acdes ajudam a promogao do respeito, do senso de pertencimento
e fortalecimento identitario
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Insta destacar que os Projetos Artisticos e Culturais tém a
preocupacio e cuidado para ndo fomentar entre os/as estudantes o
espirito competitivo em detrimento da colaboragédo, a cooperagdo e a
coletividade, nem os limitar e acabar por afasta-los/as daquilo que os
motiva, os movimenta e os afeta, ja que este emaranhado de
sentimentos, questionamentos e reflexdes sdo proprios das artes e dos
fazeres artisticos, aspectos que devem ser trabalhados em todas as
etapas, mas, especialmente, na territorial.

As produgé is seleci das na Etapa Territorial serdo
inscritas pelos NTE para representar os mesmos na Etapa Estadual.

[ CELEBRACAD DAS DIVERSIDADES:
ETAPA ESTADUAL

A Bahia é um estado brasileiro com muitas culturas, diante disso a
Secretaria da Educagéao do estado da Bahia tem como um de seus
pilares a celebragao da diversidade baiana e a pratica de respeito a sua
cultura e a seu povo. Os projetos Artisticos e Culturais em sua etapa
estadual promovidos pela SEC sdo momentos de celebragéo, pois essas
iniciativas fomentam a valorizagdo das diferencas e o fortalecimento
da cultura baiana.
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Depois das difusdes artisticas e culturais nos ambientes escolares
e difundidos nos espacos Territoriais através dos projetos, chega o
momento de integragédo estadual, cada um dos projetos dentro de
suas especificidades realizara atividades voltadas para o
conhecimento de nogdes basicas tedricas e empiricas que sao
fundamentais para a ampliagado do processo de inspiragéo estética e
desenvolvimento da vocagdo artistica.

A mostra das produgdes estudantis acontece nos festivais
escolares e se constitui na fase de celebragdo, em que o principio
primordial é a liberdade de criacdo dos/as estudantes, a auséncia
de definigdo tematica e o privilégio das expressoes da diversidade
cultural, estética, de géneros e de estilos. E importante
compreender que nessa fase as produgdes sdo consideradas uma
expressdo material estética, e portanto, tem a garantia de
participagdo de todas/os as/os estudantes autores que podem
apresentar distintas linguagens e foram produzidas no ambito
escolar tais como: musical, visual, literaria, patrimonial, filmica,
coreografica e teatral sendo inscritos pelos Nucleos Territoriais de
Educacédo (NTE) na etapa estadual.




Sensibilizagédo e
apresentacéo dos Projetos

19/02 19/04

Realizagdo de praticas pedagdgicas
para promover o despertar das
potencialidades no processo de
criacdo e elaboragéo do fazer artistico
pelos estudantes.

04/03 04/08

Realizagéo dos Festivais Artisticos
(saraus, mostras de artes, espetaculo, etc)

12/08 16/08

Inscrigdo pelas unidades escolares das
obras produzidas nos Projetos
Artisticos Culturais no NTE

26/08 30/08

ESCOLAR
até 30/08

Pré-: selegao dlvulgagao das
Produgdes Artisticas selecionadas e
realizagdo do Encontro Estudantil
Territorial

03/09 30/09

TERRITORIAL
até 30/09

Envio pelos NTE das produgdes
artisticas estudantis que representarao

Socializagao dos Projetos Selecionados

0s mesmos na etapa estadual (Obras e OUTUBRO
Documentagdes)
ENCONTRO ESTADUAL
10a12h2

ESTADUAL




DOCUMENTOS ORIENTADORES:

Para uma exposi¢do mais ampla e maior compreenséo dos Projetos
Artisticos e Culturais, elencamos abaixo documentos oficiais e materiais de
cunho pedagégico que podem auxiliar no processo de implementagéo e
orientagdes para o desenvolvimento desses Projetos, além das normativas
que versam a respeito de sua legitimidade, importancia e imbricamento ao
Curriculo Escolar:

Lei n°13.278, DE 2 DE MAIO DE 2016 que altera o § 6° do art. 26 da Lei n®
9.394, de 20 de dezembro de 1996, que fixa as diretrizes e bases da
educagdo nacional, referente ao ensino da arte. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2015-
2018/2016/lei/113278.htm: ext=LEI%20N%C2%BA%2013.278%2C%20D
E%202 referente%20a0%20ensino%20da%20arte.

RESOLUGAO CEE N° 110, de 29 de setembro de 2015, dispde sobre a

obrigatoriedade do Ensino da Arte, nas instituicdes de ensino publicas e

privadas da Educacgéo Basica do Sistema Estadual de Ensino da Bahia.

Disponivel em:

http://www.conselhodeeducacao.ba.gov.br/arquivos/File/Resolucao_CEE
N_110_2015_e_Parecer CEE_N_246_2015.pdf

Documento Curricular Referencial da Bahia - DCRB. Disponivel em:

http://dcrb.educacao.ba.gov.br/

POSSIVEIS INTERFACES PARA 0S
ENSINOS FUNDAMENTAL E MEDIO

A arte tem papel fundamental no desenvolvimento das
capacidades humanas, pois possibilita a criacéo, a expressdo e a
interpretagdo dos contetidos. No ambiente escolar, ela pode ser
usada para promover a aprendizagem significativa. O Documento
Referencial da Bahia (DCRB) (2020) destaca que “os contetidos de
arte devem ser trabalhados de maneira transversal a todos os
componentes curriculares, articulando-os para uma maior
compreensdo dos assuntos a serem abordados”.
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Assim se faz necessario a utilizagdo de interfaces das artes como
estratégia pedagogica no ensino fundamental e médio, e pensando
nessa articulagdo o Documento Referencial da Bahia apresenta esse
viés, pois estas interfaces, que possibilitam o acesso a recursos
tecnolégicos, contribuem para a melhoria da qualidade da educagéo,
permitindo a interagdo das/os estudantes com a tecnologia e com o
conteudo das disciplinas. Estas interfaces podem ser aplicadas em
diversas areas, como em projetos de arte, musica, teatro, danga,
cinema, audiovisual, video-arte, artes visuais, etc.

O uso das interfaces das artes em
ambiente escolar é uma forma de
desenvolver a criatividade, a expressao
artistica e a capacidade de
comunicagéo das/os estudantes. Além
disso, as interfaces possibilitam ao/a
professor/a a realizagéo de aulas
dinamicas e criativas, que possam
despertar o interesse das/os estudantes.
Nesse sentido, o DCRB (2020) aponta
que “as interfaces entre as artes e os
demais componentes curriculares no
Ensino Fundamental e Médio, tém por
objetivo ampliar o campo de visao
dos/as estudantes, a partir de diferentes
perspectivas, para que possam
desenvolver o espirito critico e a
capacidade de construgdo de sentidos”.
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Portanto, essas interfaces devem ser exploradas de forma a
proporcionar aos discentes condigdes para construir sua prépria
compreensdo, bem como aprimorar habilidades e competéncias
para sua vida escolar, social e profissional. No ensino fundamental e
meédio, as interfaces das artes podem ser usadas na escola para
proporcionar os/as estudantes a oportunidade de se expressarem de
maneiras diferentes, sendo elas significativas para o
desenvolvimento intelectual, social e emocional dos/as estudantes.

Ao olharmos o ensino fundamental, as artes podem ser usadas
para ajudar os/as estudantes a entender e interpretar melhor
informagdes complexas. Por meio da arte, as criangas podem
desenvolver habilidades de pensamento critico e ampliar o
repertorio de expressdo. No ensino médio, as artes podem ser usadas
para ajudar as/os estudantes a compreender melhor o mundo em
que vivem, além disso, as artes também podem ser usadas para
estimular a criatividade e a expressao artistica, permitindo que as/os
estudantes explorem a diversidade de formas de expressao.

Neste caderno apresentamos tais informagdes para que aja o uso
das interfaces das artes, pois elas permitem que as/os estudantes
trabalhem de forma colaborativa e que eles explorem todas as
possibilidades que as novas tecnologias oferecem. Os Projetos
Artisticos e Culturais devem ser curricularizados para que alcancem o
objetivo da formacgéo integral estudantil, pensando nessas
articulagdes seguem em anexos exemplos da viabilidade de dialogos
dos projetos com o curriculo.
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ANEXO 1

DESCRICOES DOS PROJETOS E SEUS OBJETIVOS ESPECIFICOS

AVE - ARTES VISUAIS ESTUDANTIS

Parte integrante do desenvolvimento de politicas culturais com a
juventude estudantil, para a promogéo das diversas linguagens artisticas
no curriculo escolar. O AVE consiste em uma experiéncia para estimular o
conhecimento artistico-cultural, desenvolvida pela Secretaria da
Educagao do Estado da Bahia, nos contextos escolares, a partir do ano de
2008. Entre os tipos de artes visuais, sdo produzidos: pintura, desenho,
escultura, maquete e ceramica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Explorar o potencial educativo, estimulando a criagdo de obras de artes
visuais no ambiente escolar.

Promover um ambiente educacional prazeroso, no qual a cultura, a arte
e a educagéo se expressem em sintonia, contribuindo para transformar a
escola em um ambiente vivo e significante para os jovens.

Estimular a produgdo artistica, o processo de embelezamento e de
estetizacdo da escola e da vida.

Interagir com a juventude, por intermédio das linguagens artisticas, e
chegar mais perto de seu universo, promovendo valores essenciais para a
motivagdo do viver.



DANCE - DANCA ESTUDANTIL

E desenvolvido na rede estadual de ensino desde 2014, como um
projeto de cunho pedagdgico. A danga nas escolas constitui-se como o
lugar das linguagens artisticas voltadas para a agdo emancipatéria. A
Secretaria da Educacgéo preza pela qualidade das criagdes
coreograficas concebidas pelos estudantes, tendo por objetivo
principal o protagonismo e o despertar para o desenvolvimento de
estilos e técnicas de danga e valores estéticos.

A danga é entendida como um processo artistico educativo, uma
forma de comunicagao e de expressao das diversas configuragbes
estéticas e musicais. Assim como acontece com as outras formas de
apreensdo de saberes, a danga, como area de conhecimento, com suas
teorias, conceitos, expressa, através do corpo, a pluralidade das
sociedades. A educagdo, por meio da danga, permite-nos o
conhecimento de si, do outro e do mundo, de nossa experiéncia
cotidiana individual e social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Possibilitar, a partir da danga, a compreensao das questoes ligadas ao
pertencimento, as distintas expressdes das identidades e da
diversidade de manifestagdes culturais e estéticas.

Estimular o interesse pelos tipos de danga (classica, moderna,
contemporanea, indigena, afro, samba, dancga de rua, entre outras).
Compreender a importancia das diferentes linguagens artisticas (visual,
filmica, literaria, musical, cénica, danga, entre outras) como parte do
nosso patriménio cultural.

Aprimorar a estética do olhar, por meio da danga, para o exercicio das
formas de percepcdo dos movimentos da vida cultural que nos rodeia.



EPA - EDUCACAO PATRIMONIAL E ARTISTICA

E uma experiéncia em politicas culturais para a juventude estudantil na
busca da compreensao do patriménio cultural para entendimento do tempo
passado, presente e futuro. A educacéo patrimonial permite-nos o
conhecimento de si, do outro e do mundo, assim como a valorizagao do
patrimonio histdrico e artistico e das manifestagdes culturais de nossa
sociedade. Este projeto vem sendo desenvolvido pela Secretaria da Educagao
do Estado da Bahia, nos contextos escolares, desde 2012.

A partir do EPA, pretende-se incrementar, junto ao estudante, o
desenvolvimento de agbes essenciais para o exercicio do direito a cultura, para
a defesa dos valores historicos, artisticos e estéticos. A educagéo patrimonial
permite entender, com o olhar estudantil, as experiéncias significativas - os
acontecimentos culturais relevantes, os monumentos, os lugares (a escola, a
casa, o bairro, a praga, a rua, a cidade, o estado, o pais, o universo), as paisagens,
0s personagens, as artes, as cangdes, as dangas - que devem se constituir como
parte de nossa memodria (histdria cultural), entendida como meio de pensar e
viver a vida presente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender que a educagdo nao pode estar dissociada da histéria, da memodria,
da cultura e do seu patrimoénio que estao intrinsecamente associados a
experiéncia da vida cultural e educativa através das distintas linguagens
artisticas como parte do nosso patriménio cultural.

Possibilitar as interagdes entre os individuos e as geragoes, facilitando a
compreensdo das questdes ligadas ao pertencimento, as distintas expressdes
da diversidade estética e das identidades e manifestagdes culturais.
Identificar o patriménio como uma das possibilidades de interpretacéo de
nossa historia cultural.

Aprimorar a estética do olhar, por meio da fotografia, imagens e da produgao
textual, para o exercicio das formas de percepgao da vida cultural que nos
rodeia e dos tipos de patrimonios culturais.
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ENCANTE - ENCONTRO DE CANTO CORAL ESTUDANTIL

O projeto Encante propde a implementagéo do Canto Coral nos
contextos escolares da rede estadual de ensino, a fim de desenvolver
atividades de iniciagdo a percepgao musical, técnica vocal e dicgéo,
para exercitar a experiéncia musical, vocal, bem como promover a
realizagdo do encontro de corais, fazendo jus ao préprio nome. Esse
projeto busca ser implementado, inicialmente, em escolas que
possuam agdes que desenvolvam o canto coral e condigdes minimas
(professor de musica, espago apropriado).

O Encante vem atender a Lei n° 11.769/2008, que altera a Lei de
Diretrizes e Bases (n° 9.394/96) e institui o ensino da musica na
educagao basica, com vistas a diversificagdo do curriculo a partir das
caracteristicas especificas, para estimular a produgéo de saberes
artisticos e musicais, a musicalidade brasileira, em especial, e, assim,
valorizar as raizes populares de nossa cultura.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fomentar o desenvolvimento da arte musical nos contextos
escolares, a produgdo de saberes, criando espagos e estimulos para
as expressdes artisticas da juventude estudantil.

Despertar as potencialidades artisticas e musicais, associadas as
outras linguagens artisticas nos contextos escolares, na busca da
valorizacdo das expressoes culturais.

Desenvolver nogdes basicas sobre a percepgao, a sensibilizagdo da
estética cultural e a expressdo musical.

Promover a implantacéo de canto coral na rede estadual de ensino
e, consequentemente, o encontro de cantos corais estudantis.



FACE - FESTIVAL ANUAL DA CANCAO ESTUDANTIL

O Festival Anual da Cangéo Estudantil (Face) é uma experiéncia visando
promover o desenvolvimento do ensino da musica nos contextos escolares
da rede estadual, a partir da criagdo estudantil de cangdes. Trata-se de uma
experiéncia para implementagéao de politicas culturais com a juventude
estudantil, no campo da arte musical, que vem sendo desenvolvida pela
Secretaria da Educagéo, desde o ano de 2008.

Esta pratica cultural constitui-se como ponto de partida para a
implementacéo da Lei n°11.769/2008 que institui o ensino da Musica has
escolas, para o desenvolvimento das linguagens artisticas e musicais no
curriculo pedagdgico. Tal experiéncia foi concebida a partir de uma
perspectiva abrangente para realizagao de festivais, em suas distintas fases
(escolares, territoriais e estadual), promovendo a participagédo e o
envolvimento dos sujeitos (estudantes, professores, diretores,
coordenadores e técnicos) comprometidos com os processos educacionais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver os saberes estéticos, artisticos e musicais no curriculo escolar,
para uma formagédo em sua plenitude, assim como a criagdo musical nos
contextos escolares, contribuindo para a autoria estudantil.

Valorizar, por meio da musica, o potencial educativo, possibilitando a
expressao de ideias, emogdes e valores essenciais para a motivagao do viver.
Consolidar um ambiente de saber, festividade, entretenimento e de prazer,
tornando significativo o cotidiano escolar, lugar da manifestagdo de
sentimentos.

Interagir com outras culturas e influir na formagéo intelectual e nas
manifestagoes culturais.
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TAL - TEMPOS DE ARTE LITERARIA

E uma experiéncia pioneira, de carater educativo, artistico-literario e
cultural, que vem sendo desenvolvida pela Secretaria da Educagéo do
Estado da Bahia, desde o ano de 2009, configurando-se como o maior
projeto de arte literaria com a juventude estudantil, demarcando um
novo tempo na histéria da educagao baiana, nos processos educativos,
nas experiéncias criativas e na formagao literaria e cultural dos
estudantes da rede estadual de ensino.

O referido projeto foi concebido a partir de uma perspectiva
abrangente, para promover o exercicio da leitura e a produgao textual,
contribuindo para a apropriagdo do conhecimento, a criagéo literaria e
a visibilidade das obras literarias estudantis, de modo que possibilitem
o desenvolvimento das lutas com e pelas palavras, em seus sentidos
histérico e social, assim como para a ampliagao das percepgdes sobre o
cotidiano e o mundo, com vistas a formagao do novo homem, nesses
tempos de democratizagao social e literaria e, consequentemente, a
possibilidade de criagdo de novos horizontes estudantis.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estimular a produgao literaria, em seus distintos géneros (prosa,
conto, cordel, carta, crénicas, etc.), nos contextos escolares e a
valorizagdo das manifestagdes culturais territoriais, criando, assim,
espagos apropriados para os encontros e rodas literarias nos
ambientes escolares
Contribuir para a formagao da intelectualidade e espiritualidade
(ético e artistico) e, com isso, abrir caminhos literarios para a
participagéo social.
« Compreender a arte literaria como objeto de ampliagédo do
conhecimento do saber e de prazer.
« Promover um ambiente educacional prazeroso no qual a cultura, a
arte literaria e a educagdo se expressem em sintonia, contribuindo
para a transformacgédo dos contextos escolares e o desenvolvimento
das linguagens influindo sobre o mercado da arte literaria,
estimulando os novos cultores e produtores.



PROVE - PRODUCAO DE VIDEOS ESTUDANTIS

O projeto de Producéo de Videos Estudantis (PROVE), de natureza
educativa, artistica e cultural incentiva as aprendizagens multiplas e os
processos criativos por meio da experiéncia artistica/filmica realizada
com a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos, tais como: aparelhos
celulares, cameras fotograficas ou filmadoras. Trata-se de uma
experiéncia pioneira, que vem sendo desenvolvida pela Secretaria da
Educagéo do Estado da Bahia, inicialmente com o projeto "Cinemagao:
uma ideia na cabega e um celular na mao", com énfase nas novas
tecnologias de comunicagéo.

Em momento posterior, com nova nomenclatura, roupagens e
perspectivas, o PROVE enfatiza a dimens&o da arte filmica, produzida
pelos estudantes, com o intuito de desenvolver o potencial, a criagdo de
roteiros, a gravagao e edigao de videos no ambiente escolar, a partir dos
quais sao feitas as filmagens. Um dos itens importantes, o roteiro, deve
conter o argumento principal, a histéria ou enredo que se pretende
contar, os personagens, as falas, as passagens de cena, as filmagens e a
composigdo da equipe (diretor, roteirista, produtor, autor e atores),
sendo, necessariamente, desenvolvidos nas escolas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Desenvolver a experiéncia filmica nos contextos escolares da rede
estadual, a partir da perspectiva da arte cinematografica, articulada
aos demais projetos artisticos.

Apresentar nogoes sobre o cinema, sua histéria e as técnicas de
filmagem (composicao, regra dos tergos, angulos, tripé, som,
iluminagdo, enquadramentos, planos, balango, linhas de diregéo,
diafragma ou abertura, lentes, profundidade de campo, formatos,
tipos de movimentos e sentido visual), demonstrando a importancia
do roteiro com exemplos de storyboard (desenhos com as
sequéncias de cenas).



« Compreender a histéria e a importancia do cinema brasileiro/baiano
(passado/presente) no contexto de desenvolvimento cultural da
sociedade moderna e contemporanea.

Construir enredos cinematograficos/documentarios, levando-se em
consideragéo o ludico, as atitudes estéticas e as distintas
manifestagoes culturais, assim como os variados géneros do
processo de criagdo filmica, ou seja, do real a ficgao.

FESTE - FESTIVAL ESTUDANTIL DE TEATRO

A arte cénica é entendida como um processo artistico educativo de
expressdo e representagdo das distintas formas de manifestagao da
vida cultural. Assim como acontece com as outras formas de apreensao
de saberes, o teatro, como area de conhecimento, com suas teorias,
conceitos e sentidos, expressa, por meio da dramaturgia, a pluralidade
cultural das sociedades.

Vale ressaltar que, por ser este projeto de cunho pedagdgico, a
Secretaria da Educacgéo preza pela qualidade das criagdes teatrais
concebidas pelos estudantes, tendo por objetivo principal o
protagonismo e o despertar para o desenvolvimento de estilos e
técnicas de teatro. A partir deste projeto, pretende-se incrementar, nos
contextos escolares, o desenvolvimento das artes cénicas e de agdes
essenciais para o exercicio do direito a arte, a valorizagao das
expressoes culturais e dos valores estéticos. A compreensao do teatro,
como expressao do nosso patrimoénio cultural, é entendida como meio
de pensar, viver e representar a vida presente. As artes cénicas nas
escolas constituem-se como o lugar dos distintos géneros teatrais (auto,
mondlogo, comédia, drama, fantoche, 6pera, revista, tragédia e
tragicomédia) voltados para a agdo emancipatoria.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

Entender artes cénicas como linguagens essenciais do processo de
produgdo do conhecimento e, em especial, das linguagens artisticas.
Possibilitar, a partir das artes cénicas, a compreensdo das questdes
ligadas a convivéncia, sociabilidade, ao pertencimento, as expressdes
das identidades, das diversidades de manifestagdes culturais e
estéticas e das distintas formas de representagdes do mundo.
Incentivar o interesse pelos distintos géneros teatrais (auto,
mondlogo, comédia, drama, fantoche, o6pera, revista, tragédia e
tragicomédia) no processo educativo, estimulando a dramaturgia e a
criagdo de textos teatrais nos ambientes escolares.

Aprimorar a estética do olhar, por meio do teatro, para o exercicio das
formas de percepgdo dos movimentos da vida cultural que nos rodeia.
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ANEX0 2

CRITERIOS E ATRIBUICDES GERAIS E ESPECIFICAS PARA
OPERACIONALIZACAD DOS PROJETOS ARTISTICOS E CULTURAIS

Considerando os pressupostos do Documento Curricular Referencial da
Bahia (DCRB), as linguagens artisticas sdo maneiras de expressio por meio
das artes inspirando o desenvolvimento de um senso critico e de experiéncias
estéticas e também, as 3 fases de Operacionalizagdo dos Projetos:

1° fase - Exposicao de conceitos dos tipos e géneros de Produgdes Artisticas e
Culturais visando promover o aperfeicoamento e o desenvolvimento das
manifestagdes artisticas em sala de aula, culminando com exposi¢ées das
produgdes artisticas na Etapa Escolar;

2° fase - Exposi¢éo das criagOes artisticas nos Nucleos Territoriais de Educagéo (NTE);

3° fase - Realizacdo das Mostras, Exposicdes, Festivais e Saraus no Encontro
Estudantil da Rede Estadual, na cidade de Salvador, com as obras selecionadas nos
respectivos NTE.

CRITERIOS E ATRIBUICOES GERAIS:

« Difusdo e sensibilizagao dos Projetos nas escolas, imprescindiveis
para a socializagao das praticas artisticas e culturais, sob a 6tica
estudantil, como eixo estruturante no processo educativo.

A instituicdo das comissdes organizadora e julgadora pelos
Unidades, sendo responsaveis pela pré-selegdo das criagdes
artisticas; as Mostras, Exposicoes Festivais, Saraus Artisticas e
Culturais durante a 1? Fase: Escolar, a selegdo das obras para
participar da 2° fase: Territorial.

« Os Nucleos Territoriais devem solicitar das Unidades Escolares, o
envio do relatério das atividades realizadas e projetos apresentados
(niimero de estudantes envolvidos e quantidade de obras). O NTE
por sua vez, deve reunir as informagdes e encaminhar para a
Secretaria da Educagao em relatério Gnico, modelo a ser
disponibilizado no Portal Educagao.



« E de responsabilidade dos NTE a garantia das condi¢des de
operacionalizagao dos Encontros Territoriais, tendo em vista que
cabe ao 6rgéo central apenas a descentralizagao dos recursos.

Para participagdo nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverao
ser apresentados os seguintes documentos atualizados:
1. Ficha de inscrigado do estudante.

2. Ficha de inscrigdo da equipe - caso haja

3.Termo de Autorizagdo dos Pais ou Responsaveis para Menores
de Idade (em caso de menores de 18 anos, assinar e anexar o RG
do responsavel).

4. Cépia do RG do estudante;

5. Cépia do RG do responsavel;

6.Termo de autorizagdo para uso da obra, imagem e voz,
incluindo participantes das obras sem ligagéo direta com a
rede estadual de ensino.

7. Termo de Autorizagéo para Uso da Obra, Imagem e Voz
(individual).

8. Termo de Autorizagao dos Pais ou Responsaveis para Menores
de Idade (em caso de menores de 18 anos), bem como todos os
demais documentos, devem ser assinados pelos pais ou em
caso de ser assinado por outrem, deve vir acompanhado aos
demais documentos uma Declaragdo de Tutela Legal do (a)
menor, emitida pelo Juizado de Menores ou pelo diretor da U.E.

9. Ficha de inscrigdo assinada e carimbada pelo diretor (a) da UE.

10. Producéo Artistica Especifica - Obras produzidas pelos
estudantes;

11.Declaragdo de parentesco (caso o responsavel ndo seja um dos
pais do (a) estudante);

*Todos os documentos dos estudantes menores de idade devem estar
assinados, também, por seus respectivos responsaveis legais.

**As fichas e termos deverdo seguir, necessariamente, os padrdes pré-
estabelecidos, devidamente atualizados, e de acordo com a identidade
visual das marcas dos Projetos Artisticos e da Secretaria da Educagéo.
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A instituigdo das comissbes organizadora e julgadora pelos Nucleos
Territoriais de Educagao, sendo responsaveis pela pré-selecdo das
criages artisticas; as Mostras, Exposi¢oes Festivais, Saraus Artisticos
e Culturais durante a 2° Fase: Territorial, a selegdo das obras para
participar da 3° fase: Estadual

As equipes de Articuladores de cada NTE deverao ser constituidas
por professores efetivos. Tais professores devem ter afinidade com
os projetos da rede, interesse, compromisso, disposi¢do de tempo e
competéncia, também, para lidar com as questdes da juventude.

Cada Nucleo devera propiciar o acompanhamento dos estudantes,
com um professor responsavel pela atengdo aos mesmos e aos
procedimentos (cursos preparatérios, participagdo em eventos,
traslados, prestagédo de contas, devolugao de passagens) que
envolvem essa logistica.

Sao atribuigdes desses articuladores a apropriagao e a difusdo dos
saberes artisticos e culturais, participando das distintas fases de
desenvolvimento dos projetos, desde os processos formativos as
culminancias escolares e territoriais, bem como a
operacionalizagado dos processos que envolvem todas as fases,
durante o ano letivo. Em cada fase, faz-se necessaria a elaboragéo
do plano de agdo das culminéancias escolares e territoriais, a
realizagéo das atividades, os orgamentos e a sistematizagdo dos
relatérios, que compete, ainda, aos articuladores, juntamente aos
coordenadores e diretores dos NTE.

E terminantemente proibido o uso de fogos, pirotecnia, alcool, cigarro
e armas brancas durante qualquer agéo ou etapa dos Projetos.

N3&o sera possivel a substituicdo do/a estudante.

Todos os estudantes e/ou equipes deverao atender as
recomendagdes constantes neste documento e em conformidade
com o cronograma pré-estabelecido pela Secretaria da Educagao.
Serao desconsideradas, ainda, na fase territorial, as equipes em que
os NTE nao consigam se responsabilizar pela garantia das condigdes
de deslocamento dos estudantes.



OPERACIONALIZAGOES ESPECIFICAS:
AVE - ARTES VISUAIS ESTUDANTIS

A realizagao de atividades de mobilizagado para orientagoes artisticas,

estimulando o processo de criagdo visual estudantil, a partir dos

distintos tipos.

Deverdo atentar na escolha dos materiais utilizados nas obras de arte,

pois é necessario evitar os problemas relacionados a fragilidade e a

degradagdo em fungao da utilizagdo de materiais que néo resistem a

temporalidade e aos percalgos do trajeto das mesmas.

Execugao das experiéncias artisticas nos contextos escolares; as

mostras escolares e a selegdo das obras de arte. Cada escola devera

inscrever a obra de arte visual para representar o colégio no respectivo

Nucleo Territorial de Educagéo;

Podem participar de sua produc3o até 02 (dois/duas) estudantes

figurando como autores, sendo as criagdes originais e inéditas.

Para participagdo nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverao ser

apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1. Registro fotografico da obra, devidamente identificado;

2. Incluséao do(s) arquivo(s) da obra de arte digitalizado no drive a ser
disponibilizado pela CEPPA;

DANCE - DANCA ESTUDANTIL

.

Realizagdo de atividades de mobilizagdo para estimular as
experiéncias de criagdo coreografica, com vistas a apreensao dos
distintos tipos de danga (Jazz, salsa, hip-hop, balé, forrd, classica,
contemporanea, saldo, indigena, afro, flamenca, entre outras).

Realizagdo das experiéncias de criagdo coreografica nos contextos
escolares; Realizagdo de mostras escolares com coreografiasde 5a 7
minutos e a selegdo da produgdo coreografica que representara a
escola durante a 2° Fase: Territorial.



*As criagbes coreograficas sao de autoria estudantil, solo ou em equipe de até 05
(cinco) integrantes, devendo ser inéditas ou releituras de coreografias nos mais
distintos géneros que englobam a danca.

« Os professores podem contribuir para aprimorar a coreografia, mas a
liberdade de criagéo e participagdo compete apenas aos estudantes.

« Para participagao nas distintas fases (Escolar e Territorial) deveréo ser
apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1.Trazer em midia (pendrive, por exemplo) cangdo com a musica utilizada,
no formato MP3;

2.Inclusdo do arquivo da criagdo coreografica (de 5 a 7 minutos), em formato
MP4, no drive e o link do Youtube;

*Em todas as cor i afi deveréo ser i o titulo da obra, o nimero e nomes

de componentes (05 no maximo por equipe, da o artistica). Ori que os
, cangdes de dominio publico, musica livre ou similares,

inclusive cancdes do FACE, valorizando masicas em lingua nacional. Caso a musica seja estrangeira,
utilizar-se apenas a versio instrumental (playback).

EPA - EDUCACAD PATRIMONIAL E ARTISTICA

« Realizagdo de atividades de mobilizagao para apresentagdo de
nogdes patrimoniais e fotograficas, estimulando o processo de
percepgéo visual estudantil, a partir dos bens patrimoniais.

A realizagdo das experiéncias artisticas nos contextos escolares; as
exposicoes escolares e a selegao dos albuns. Cada escola devera
inscrever o album patrimonial (maximo 10 paginas, frente e verso,
com imagens e textos, totalizando 20 laudas) para representar a
unidade escolar no respectivo Nucleo Territorial de Educagao;

As Aventuras Patrimoniais sdo organizadas pelo grupo de
estudantes, até 05 (cinco) componentes. Os professores podem
contribuir para aprimorar, mas a liberdade de

criagdo e participacdo compete aos/as estudantes.

Para participagéo nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverao
ser apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1.Inclusao do arquivo fotografico da obra;
2.Textos descritivos que compée o album devem ser enviados em formato Word;
3.Links dos arquivos do album escaneados no drive e no Youtube.



*As fotografias deverdo ser inéditas e produzidas pelos estudantes. Caso
seja utilizada alguma foto histérica é necessario registro informando a
fonte, a autorizagdo e/ou referéncia ao Dominio Publico
(www.dominiopublico.gov.br).

**Solicita-se, ainda, cautela na escolha dos materiais utilizados nos Albuns
do EPA, pois é necessario evitar os problemas relacionados a fragilidade e
a degradacao em funcao da utilizagdo de materiais que nao resistem a
temporalidade e aos percalcos do trajeto das mesmas.

ENCANTE - ENCONTRO DE CANTO CORAL ESTUDANTIL

« Implementacdo do projeto Encante, estruturacdo da escola
(espago/sala e instrumentos musicais) do grupo de canto coral e a
preparagao desses lideres nas escolas;

« Identificagdo de sujeitos capazes de garantir a formagado dos

lideres/regentes de corais, em cada escola da rede, com capacidade

de lideranga, estudantes com interesse em arte e percepgdo
musical;

« Realizagdo de atividades voltadas para o conhecimento das nogdes
basicas, tedricas e empiricas (leituras de partituras, ritmos, sons,
ruidos) relativas aos elementos da musica, a preparagdo
musical/vocal, aos ensaios propriamente ditos.

* O ensaio do Coral é composto de dois momentos: a) a preparagao vocal, por
meio de técnica vocal que é de suma importancia e ela se da de maneira
sistémica, antes e apds os ensaios, objetivando um melhor desempenho

musical; b) o ensaio das musicas, quando seréo distribuidas, previamente,
copias das letras das musicas a serem trabalhadas, assim como das
partituras padronizadas, feitas no programa Encore; a utilizagdo de partituras
com a finalidade dos coralistas se familiarizarem com a linguagem musical,
visando o melhor entendimento e percepgéo.
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« Arealizagao de ensaios estimulando e aperfeicoando produgdes de
musica coral em sala de aula, a partir dos distintos géneros musicais
(cangdes, missas, cantatas, motetos, oratdrias, canone, éperas,
madrigal, entre outros)

A instituicdo das comissdes organizadora e julgadora nas escolas; as
audigdes escolares e a selegao dos grupos de Canto Coral (de5a 7
minutos); a realizagdo das experiéncias musicais nos contextos
escolares e a selegdo do Coral. Cada escola deverd inscrever um
grupo de Canto Coral para representar o colégio no respectivo
Nucleo Territorial de Educagéo;

Os grupos de Canto Coral deverao ser formados com até vinte (20)
estudantes, incluindo o maestro/regente. As cangées deverdo ser,
necessariamente, de dominio publico, encontradas no site
www.dominiopublico.gov.br ou similares para evitar problemas
relativos a autoria, sobretudo quando da transmisséo e divulgagdo
dos mesmos.

Para participagdo nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverdo
ser apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1.Cépia (digitalizada) da Letra da musica apresentada, em modelo A4,
fonte: Times New Roman, tamanho: 12, espagamento: 1,5 cm, sem
marca d'agua e/ou brasdo da escola;

2.Inclusdo do arquivo da producéo audiovisual estudantil (de5a 7
minutos) no drive e no Youtube.

*Em todos os grupos de corais deverdo ser especificados: o titulo da obra,
© numero e nomes de componentes (01 maestro/regente e, até, 19
estudantes, por equipe, independente da concepgao artistica).


http://www.dominiopublico.gov.br/

ACE - FESTIVAL ANUAL DA CANCAD ESTUDANTIL

« Arealizagdo de atividades de mobilizagdo de forma a estimular as
criagdes literarias e produgdes musicais nas unidades escolares, a
partir dos distintos géneros musicais.

As cangbes podem ser inscritas com até 02 (dois) estudantes
figurando como compositor e intérprete. As cangbes podem ser
interpretadas por estudantes que nao as tenham criado, mas todos
devem estar devidamente matriculados e frequentando as escolas
da rede estadual.

*As cangdes devem ser inéditas e em lingua nacional, assim como nao
devem apresentar semelhangas com as de anos anteriores, pois serdo
automaticamente desclassificadas.

« Para participagao nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverdo
ser apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1. A letra da cangéo / composicdo em papel modelo A4, fonte: Times New
Roman, tamanho: 12, espagamento: 1,5 cm, com assinatura do autor e do
professor-orientador, sem marca d’agua e/ou brasao da escola;

2. Audio da cangéo, que deve ser gravada em estudio, com os recursos que
foram descentralizados.

3.Deve ser feita a inclusdo dos arquivos no Drive disponibilizado pela CEPPA.

ESTE - FESTIVAL ESTUDANTIL DE TEATRO

« Arealizagao de atividades mobilizadoras para estimular as experiéncias
de criagéo teatral, com vistas a apreensao dos distintos géneros teatrais
(auto, comédia, drama, farsa, 6pera, musical, entre outros);

A execugdo das experiéncias com cenas curtas teatrais (de 5a 7
minutos) nos contextos escolares; as mostras escolares e a selegdo
das produgdes teatrais. Cada unidade escolar deve inscrever a pega
teatral para representa-la junto ao Nucleo Territorial de Educagao;
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« Para participagao nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverdo
ser apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1.Cancgéo ou sonoplastia utilizada, no formato MP3;

2.0 roteiro (digitado) em papel modelo A4, fonte: Times New Roman,
tamanho: 12, espagamento: 1,5 cm, com assinatura do autor e do
professor-orientador, sem marca d’agua e/ou brasdo da escola;

3.Inclusdo dos arquivos da criagdo teatral estudantil (de 5 a 7 minutos)
no drive e no Youtube.

*Em todas as composicdes cénicas deverao ser especificados o titulo da
obra, o nimero e nomes dos componentes, 05 no maximo por equipe,
independente da concepgéo artistica.

**Orienta-se que os estudantes escolham, preferencialmente, cangées de
dominio publico, musica livre ou similares, inclusive cangbes do FACE,
valorizando musicas em lingua nacional. Caso a musica seja estrangeira,
utilizar apenas a versao instrumental (playback).

PROVE - PRODUCAD DE VIDEQS ESTUDANTIS

« Arealizagdo de atividade mobilizadora para estimular a criagdo de
roteiros (imprescindivel) em sala de aula, e, posteriormente, aplicar as
técnicas de filmagens envolvendo os géneros de sua preferéncia
(documentario, agdo, comédia, drama, terror, aventura, entre outros).

Realizagdo das mostras filmicas escolares (de 3 a 5 minutos) e a
selegdo das obras audiovisuais. Cada unidade escolar deve inscrever
a obra videografica/cinematografica para representa-la junto ao
Nucleo Territorial de Educagéo.

Os videos estudantis podem ser inscritos com até cinco (05)
estudantes figurando como autor, diretor, produtor, roteirista e etc.
Os videos podem ser interpretados por estudantes que ndo os
tenham criado. As criagdes filmicas devem ser originais e em lingua
nacional e a trilha sonora devera ser,



necessariamente, com as cangdes do FACE ou de dominio publico,
encontradas no site www.dominiopublico.gov.br ou similares para
evitar problemas relativos a autoria, sobretudo quando da
transmissdo e divulgagdo dos mesmos.

« Para participagao nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverdo
ser apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1.Termo de Autorizagéo para Uso da Obra, Imagem e Voz, incluindo
participantes das obras sem ligag&o direta com a rede estadual de ensino.

2.Copia do roteiro (digitado) em papel modelo A4, fonte: Times New
Roman, tamanho: 12, espagamento: 1,5 cm, com assinatura do autor e do
professor-orientador, sem marca d’agua efou brasdo da escola;

3.Inclusdo do arquivo da produgéo audiovisual estudantil (de 3 a 5 minutos)
no drive e no Youtube.

TAL - TEMPOS DE ARTE LITERARIA

« Arealizagao de atividades mobilizadoras literarias para o exercicio
de leituras e de criagéo literaria estudantil, nos distintos géneros
(poesia, conto, prosa, cordel, cronicas, cartas e etc.).

Cada estudante s6 podera concorrer com uma (01) criagéo literaria,
mesmo que esta seja inscrita em coautoria com outro estudante.

As criagoes literarias podem ser inscritas com até dois (02)
estudantes figurando como autor e intérprete podendo ser
interpretadas por estudantes que néo as tenham criado. As criagdes
literarias devem ser originais e em lingua nacional. Ndo sera aceita
obra com trés participantes.



« Arealizagdo de saraus escolares e a selegao das obras literarias.
Cada escola devera inscrever a obra literaria para representar o
colégio no respectivo Nucleo Territorial de Educagao.

« Para participagao nas distintas fases (Escolar e Territorial) deverdo
ser apresentados os seguintes documentos especificos atualizados:

1.Copia (digitada) da criacéo literaria em papel modelo A4, fonte: Times
New Roman, tamanho: 12, espagamento: 1,5 cm, com assinatura do autor
e do professor-orientador, sem marca d'agua e/ou brasdo da escola;
2.Inclusdo dos arquivos da obra literdria escaneados no drive.

Apbs aimplementagao dos projetos artisticos
culturais no ano letivo 2024, os NTE deverao
responder o formulario “Relatério Final” disponivel
em: https./forms.gle/YiFj7LL2CWqUCcFqv5



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe_Nd8a7j-Zv8YGu1VzD-DS9BUmDizM0SOFUAq393AUwLaMJw/viewform
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ANEX0 3
A EJANOS PROGRAMAS E PROJETOS ESTRUTURANTES

As Unidades Escolares Estaduais (UEE) participam, efetivamente, dos
programas e projetos estruturantes promovidos pela Secretaria da
Educagéo (SEC). O conjunto de agdes curriculares ja estdo incorporadas
no planejamento pedagdgico e na dinamica escolar, contribuindo na
implementagéo de processos educacionais de fortalecimento e
diversificacdo das aprendizagens. Esses projetos compdem o curriculo
escolar, de maneira a apresentar a identidade e especificidades das
escolas, de acordo com as potencialidades existentes. Dentre as
iniciativas, estao:

Projetos Artisticos e Culturais;

Jogos Escolares;

Programa Ciéncia na Escola;

Projetos de Educacdo Ambiental e de Sustentabilidade;
Saude na Escola.

Todas essas possibilidades de integragdo ao curriculo escolar, também
pode e deve atender a modalidade da Educagéo de Jovens e Adultos
(EJA). Com maior recorréncia de turmas a noite, a oferta de EJA precisa
ter em seu curriculo um conjunto de agdes que valorize os
conhecimentos e saberes trazidos pelo(as) estudantes e nada melhor
do que a articulagdo com projetos estruturados na inovagéo, na cultura,
no patriménio, nas linguagens artisticas, cientifica, e de interlocugédo
com praticas vinculadas as experiéncias dos(as) estudantes que sdo
trabalhadores(as).



ANEX0 3
A EJA NOS PROGRAMAS E PROJETOS ESTRUTURANTES

A participagdo da EJA nos programas e projetos estruturantes estimula
a flexibilizagdo do curriculo, no desenvolvimento de praticas pautadas
nas experiéncias vivenciais do mundo do trabalho. Para tanto,
recomendamos que as agdes tenham um recorte para a Educagdo de
Jovens e Adultos, incorporando uma abordagem também
curricularizada, de intencionalidade pedagdgica, em consonancia com
os eixos tematicos e temas geradores da EJA.

Desta forma, pretendemos ampliar, significativamente, a participagdo
da EJA nos programas e projetos, comunicando com a rede estadual
sobre o potencial existente de construgdes e troca de saberes,
experiéncias e diadlogos geracionais, apresentando possibilidades
metodoldgicas diversas na elaboracdo de projetos especificos para EJA.
Considera-se, também, o enriquecimento do curriculo para a
sociabilidade no ambiente escolar, na insercéo profissional, cientifica,
artistica e corporal, bem como o bem-estar, a saiide emocional e fisica
da comunidade escolar.

E necessario ter uma ateng&o especial ao cronograma dos projetos e
agoes, pois € por meio dele que as orientagdes serdo dadas a rede,
instrumentalizando-a para a sua realizagdo. Deste modo, os programas e
projetos estruturantes propostos pela Secretaria da Educagao
representam uma valiosa oportunidade para enriquecer o ambiente
educacional, promovendo a diversidade de aprendizados e contribuindo
para o desenvolvimento integral dos estudantes.
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ANEX0 6

DATAS COMEMORATIVAS

Considerando as situagdes de aprendizagem a serem desenvolvidas no planejamento
escolar sugerimos as datas importantes a serem trabalhadas nas semanas sugeridas

abaixo, visto que estas datas, dialogam com o tema integrador do curriculo, Arte e Cultura.

PERIODO

26A31
DE MARGCO

OBJETIVO/ATIVIDADE

Promover agdes/discussdes/reflexées em aluséo ao DiaMundial da
Teatro, 27 de margo. A comunidade escolar podera propor agdes sobre a
importancia das artes teatrais, sua histéria e incentivando a
apresentacao das pegas teatrais desenvolvidas na UE. Dentre outras
situagdes de aprendizagem que podem ser utilizadas para provocar as
agbes no ambiente escolar.

23A30
DE ABRIL

Promover agdes/discussdes/reflexdes em alusdo aos dias 23 de abril, Dia
Mundial do Livro e Dia Internacional da Danga, 29 de abril, ambas as
datas estabelecidas pela UNESCO, como forma de valorizagéo e
celebracao da leitura e da danga. A comunidade escolar podera apontar
acdes e/ou atividades que reflitam sobre o que é, sua importancia,
homenageando grandes nomes de tais manifestagoes e celebrando sua
existéncia com apresentages e icoes desenvolvid;

estudantes da UE.

07A13
DE MAIO

Promover agdes/discussdes/reflexdes em alusdo ao dia 08 de maio, Dia
do Artista Plastico. A data serve para homenagear e celebrar as
manifestagdes artisticas como a pintura, o desenho, a escultura, a
tecelagem entre outras. Podem ser desenvolvidas pela UE discussdes,
sobre a histéria e aimportancia das artes plasticas além da promogao
exposigdes artisticas com pegas criadas pelos estudantes da UE.

14A20
DE MAIO

Promover agdes/discussdes/reflexdes em alusio ao dia 18 de maio, Dia
Internacional de Museus. O objetivo da data é incentivar a populagdo ao
habito de visitar e apreciar os museus. Podem ser desenvolvidas pela UE
discussdes, sobre a historia e aimportancia da preservagao, divulgagao
celebragao do patriménio artistico e cultural, além de visitas a museus.
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PLANEJAMENTO
JANEIRO 2024

DOM SEG TER QUA QUi SEX SAB

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 n 12 3

% 15 16 7 18 19 20

2 22 23 24 25 26 27
28 29 30 3

notas importantes:




PLANEJAMENTO
FEVEREIRO 2024

1 2

5 6 7 8 9

2 3 % 5 16

” 20 21 22 23
26 27 28 29

25

notas importantes:




PLANEJAMENTO
MARGO 2024

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB

1 2

3 4 5 6 7 8 9
10 n 2 3 1% 5 16
” . 1 20 2 22 23
24 25 26 27 28 29 30

notas importantes:




PLANEJAMENTO
ABRIL 2024

1 2 3 4
7 8 9 10 n
% 15 1. 7 .
2 2 23 24 25
28 29 30

notas importantes:




PLANEJAMENTO
MAIO 2024

DOM  SEG TER Qua Qui SEX she
1 2 3 4
5 6 7 8 9 1 n
2 B3 1% 5 16 7 .
15 20 2 22 23 2 25
26 27 28 29 30 3

notas importantes:




PLANEJAMENTO

JUNHO 2024

DOM  SEG TER
2 3 4
£ 10 n
1. 7 B

3 2 25

notas importantes:




PLANEJAMENTO
JULHO 2024

bpoM SEG TER QUA QuI SEX
1 2 3 4 5
7 8 9 10 n 2
% 15 16 17 18 19
2 22 23 24 25 26
28 29 30 31

SsAB

20

27

notas importantes:




PLANEJAMENTO
AGOSTO 2024

1 2 4
5 6 7 8 9 10 n
2 3 1% 5 16 7 8
” 20 2 22 23 24 25
26 27 28 29 30 3

notas importantes:




PLANEJAMENTO

SETEMBRO 2024

1 2 3

8 9 10
5 16 7
22 23 24
29 30

26

20

2

notas importantes:




PLANEJAMENTO
OUTUBRO 2024

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 n 2

3 % 15 16 7 L] 19

20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 3

notas importantes:




PLANEJAMENTO
NOVEMBRO 2024

DOM SEG TER

3 4 5
10 n 2
7 18 9
24 25 26

20

27

22

SAB

notas importantes:




PLANEJAMENTO

DEZEMBRO 2024

DOM  SEG
1 2
8 9

15 16
22 23
29 30

3

26

20

27

2

notas importantes:




CONTATOS

SUPERINTENDENTE DE POLITICAS PARA A EDUCAGAO BASICA - SUPED
DIRETORIA DE EXECUGAO DAS POLITICAS PARA A EDUCAGAO BASICA -DIEX
COORDENAGAO DE EXECUGAO DOS PROGRAMAS, PROJETOS E AGOES - CEPPA

SECRETARIA DA EDUCAGAO DO ESTADO DA BAHIA
5% AVENIDA N° 550, CENTRO ADMINISTRATIVO DA BAHIA - CAB, SALVADOR, BAHIA - SALA 207
CEP: 41.745-004 | TEL.: (71) 3115-9186

E-MAIL: SAUDENAESCOLA@ENOVA EDUCACAO.BA.GOV.BR /
CEPPA.DIEX@ENOVA EDUCACAO.BA.GOV.BR

@ @EducacaoBahia

GOVERNO DO ESTADO
Oz

Projetos
Estutwantes. "
SECRETARIA DA EDUCAGAO


https://www.instagram.com/educacaobahia/
https://www.facebook.com/EducacaoBahia/
https://www.facebook.com/EducacaoBahia/

GOVERNO DO ESTADO

SECRETARIA DA EDUCACI\O




